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Simulacao

Uma simulagé@o é composta por:
Um ambiente de simulag&o que pode
ter diferentes configuragdes (cenarios).
Um agente, ou conjunto de agentes,
que recebem dados a partir de um
conjunto de sensores e que actuam no
ambiente de simulagdo através de um
conjunto de actuadores. ->
Uma simulagéo retorna: y
Um, ou varios, valores que descrevem o
grau de eficiéncia dos agentes.
Os agentes:
Normalmente sdo parametrizaveis.
Precisam de se adaptar a mudangas no ¥
ambiente da simulagéo.
O desafio da optimizagao:
Descobrir quais os parametros ideais
dos agentes para cada cenario da
simulacao.
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Optimizagao

Varios algoritmos de
optimizagao:
Hill Climbing
Simulated Annealing
Tabu Search
Nested Partitions
Algoritmos Genéticos

Todos eles obrigam a um _
grande numero de execugbes
da simulagao.

E necessario testar a simulagao
para diferentes cenérios.

Um optimizador devera ser
capaz de distribuir a carga
por varias maquinas.
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Optimizador

Devera:

Ser capaz de correr diferentes
algoritmos de optimizagao.
Ser capaz de repetir uma
simulag&o com a mesma
configuragdo mas com
parametros diferentes para os
agentes.

Obrigar a poucas alteragdes no
ambiente de simulagéo.
Retornar para cada situacéo
testada qual a t_:gnf:jquragao
optima a ser utilizada.

O utilizador podera definir:
Como é executada a simulagéo.

Quais os parametros de
configuracéo dos agentes e suas
restrigdes.

Quais as medidas de avaliagdo
da simulagao.

Para quantos cenarios correr a
simulagéo e quantas vezes correr
cada cenario
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Agregacdo de Resultados

Passar de;,

y1 ->x1

yn ->xn
Para: =~ |
[yal,yb1] -> x1

[yan,ybn] -> xn

Porqué:
Para poder estudar a forma como os parametros devem
reagir a mudangas na simulagao.

Diminuir o nUmero de vezes que os agentes tém de alterar a
configuragdo em resposta a mudancgas no cenario.

Agregacao de Resultados

Optimos Encontrados Cenarios Testados
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Agregacdo de Resultados

Optimos Encontrados Cenarios Testados
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Cenario de Teste: Optimizagao de
Semaforos em Cruzamentos

Ambiente Dinamico
Taxa de entrada de carros por direcgao
Agentes Parametrizaveis
Tempos de abertura e fecho dos seméforos
Desfazamentos
Medidas de Eficiéncia dos Agentes
Tempo médio de espera
Throughput
Tempo maximo de espera




Cenario de Teste: Optimizagao de
Semaforos em Cruzamentos

rSelected Car Stats
Velocity: 57 Km/h
Next Obstacle: none
Desired Acc 0 m/s2
Forced DeAcc 0 mjs2
Desired s: 30m
Time in City: 41 s

Segment hull

rCity Stats

Entered Cars: 204

Exited Cars: 124

Avgrin City: 29.90 s

Car Pressure; 0

Cars in City: 80

Objectivo Final

Encontrar os parametros 6ptimos para cada
cenario estatico.

Criar agentes que se consigam adaptar em
ambientes dinamicos.




Areas de Investigacio

Optimizacao
Clustering

Load Balancing

Perguntas e Sugestoes




