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Ano Lectivo: 1995/96

Ano: 5º
Semestre: 1º
Horas / semana: 
2 T
 P
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S/P
Ramo: 
Informática e Sistemas
Nº de Turmas: 
1 T
P
1 TP
S/P
Departamento que a Lecciona:
DEEC

Docentes
Aulas Teóricas: 

Categoria:



José Manuel Martins Ferreira
Professor Auxiliar

Aulas Práticas: 

Categoria:



José Manuel Martins Ferreira
Professor Auxiliar

Objectivos da disciplina
Complementar a formação dos alunos no domínio dos sistemas digitais, com as noções principais inerentes às metodologias de teste e às técnicas de projecto para circuitos digitais mais complexos (incluindo ASICs).

Conteúdo da disciplina
· Modelação lógica

· Simulação lógica

· Modelação de faltas

· Simulação de faltas

· Geração de vectores de teste

· Metodologias de projecto orientadas para a testabilidade

· Auto-teste incorporado

Metodologia da disciplina
· Apresentação da matéria em aulas teóricas baseadas em transparências

· Sensibilização para os aspectos práticos através das aulas T / P

· Análise de pequenos exemplos concretos como exercícios integradores

· Prática laboratorial intercalada com as aulas teórico / práticas

Bibliografia
· Colecção de transparências apresentadas nas aulas teóricas (fundamental)

· Livro complementar:


M. Abramovici, M. Breuer, A. Friedman


Digital Systems Testing and Testable Design

Computer Science Press, W. H. Freeman and Company, 1990


ISBN 0-7167-8179-4

Avaliação
A avaliação será realizada com base em provas escritas (teste, exame, recurso), com eventuais correcções decorrentes da opinião proveniente das aulas T / P e P.
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