FICHA DE TEMA (L.EIC)

2022

ROJETOFEUP

SCOMUNICAR ENGENHARIA

2023

©
£ Bootstrapping '
et
7)
(1]
% O que é bootstrapping (ou O que é bootstrapping de
" booting) de computadores? compiladores?
a
No final do trabalho, os estudantes deverdo ser capazes de, relativamente ao tema e
problema estudados:
8 e definir os principais termos subjacentes
2 * apresentar um resumo claro, ilustrado e com exemplos elucidativos dos conceitos
° subjacentes
o) * se possivel, identificar exemplos da utilizacdo dos conceitos subjacentes na vida
o académica (lectiva e de investigacédo) da FEUP (ou da U.Porto)
® se possivel, enquadrar os conceitos subjacentes num ou varios dos Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel da ONU”
® apresentar a visdo do grupo, formada ap6s o trabalho realizado
« g Exemplos de pontos de partida:
'E =2 e Computerphile. What is Bootstrapping?
o % Exemplos de pontos de partida: 2017.
O = S . e Computerphile. Bootstrapping with T-
35 g * Wikipedia: booting diagrams. 2019
m-s ¢ Wikipedia:
Bootstrapping_(compilers)
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