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Tema

Arquitetura de Computadores

Um computador moderno tem, no seu equipamento interno, unidades de
processamento de instruções que fazem os cálculos necessários ao cumprimento

dos objectivos da computação. Diferentes tipos dessas unidades têm capacidades e
características diferentes, que se adequam a diferentes objectivos, e que afectam o

desempenho geral do computador.

Problemas O que são GPUs? O que são CPUs?

Objetivos

No final do trabalho, relativamente ao tema e problema estudados, os estudantes 
deverão ser capazes de:

 definir os principais termos subjacentes
 apresentar um resumo claro, ilustrado e com exemplos elucidativos dos 

conceitos subjacentes
 se possível, identificar exemplos da utilização dos conceitos subjacentes na 

vida académica (lectiva e de investigação) da FEUP (ou da U.Porto)
 se possível, enquadrar os conceitos subjacentes num ou vários dos Objetivos 

do Desenvolvimento Sustentável da ONU*  

 apresentar a visão do grupo, formada após o trabalho realizado

Biblio Mero exemplo:

 Wikipedia: Computer architecture
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*  https://sdgs.un.org/goals
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