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Mestrado Integrado em Engenharia Eletrotécnica e de Computadores

Laboratério de Programacao
Ocorréncia de: 2016/2017

Pagina oficial
Informacao geral

Unidade curricular: Laboratério de Programacao
Cddigo: EEC0030

Curso: MIEEC, 4°

Ano letivo: 2016/2017

Semestre: 1S

Créditos: 6 ECTS

Horas/Semanas: 1x2T, 3x2P

Professores: Joao Correia Lopes (Regente)

Lingua de ensino

Suitable for English-speaking students

Objetivos

No contexto da especificacao, desenvolvimento e manutencao de aplicaces de software com interface grafica

em arquiteturas cliente/servidor, esta unidade curricular tem por objetivos:

¢ Promover a aquisicao de conceitos, métodos e técnicas de Engenharia de Software e dotar os estudantes
da capacidade de os aplicar na concecao e desenvolvimento de sistemas de software.

¢ Dotar os estudantes de conhecimentos praticos na utilizacdo de ferramentas de desenvolvimento de
software adequadas a metodologia a usar e que permitam o acompanhamento do desenvolvimento do
produto durante todo o seu ciclo de vida, incluindo a depuracdo, teste e documentacao de cédigo na

linguagem de programacao Java.

Competéncias e resultados de aprendizagem

Ao completar esta unidade curricular o estudante deve ser capaz de:

NoukwhNE

Descrever a arquitetura utilizando UML

Identificar e documentar os requisitos de um Sistema de Software utilizando user stories
Descrever os casos de utilizagao utilizando UML

Realizar um protétipo de interface com o utilizador

Identificar e documentar os requisitos suplementares

Obter o modelo conceptual do dominio utilizando UML

Obter modelos de processos de negécio utilizando UML
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8. Validar a arquitetura através de um protoétipo vertical
9. Modelar a estrutura de classes utilizando UML
10. Modelar o comportamento de objetos utilizando UML
11. Elaborar a Ajuda ao Utilizador
12. Elaborar o Manual de Instalacao
13. Codificar classes em Java usando as APl standard
14. Documentar o cédigo Java utilizando Javadoc
15. Testar o cédigo utilizando Junit
16. Tratar da persisténcia dos dados
17. Utilizar uma ferramenta de elaboracao colaborativa de documentacao
18. Utilizar um IDE (Integrated Development Environment) na manutengao do software
19. Utilizar um sistema de controlo de versdes

Programa

e Introducdo a Engenharia de requisitos. Documentacao de requisitos.

¢ Linguagem de modelacao UML.

¢ Projeto de software orientado por objetos. Modelacao de arquitetura, estrutura de classes e
comportamento.

¢ Projeto de interfaces pessoa-computador.

¢ Codificacao usando a linguagem de programacao Java.

¢ Verificacao, validacao e teste de software.

e Manutencao de software. Controlo de versdes.

¢ Persisténcia de dados em SQL.

¢ Gestao e planeamento de projetos.

Modo de trabalho

Presencial
Pré-requisitos
Conhecimentos em Programacao.

Bibliografia principal

e Scott Ambler, The Object Primer, Cambridge University Press, 3rd Edition, 2004, ISBN: 978-0-521-54018-6
(Biblioteca)

e F. Mdrio Martins, Projetos de POO em JAVA, FCA - Editora Informatica, julho de 2014, ISBN:
978-972-722-792-1 (Biblioteca)

Bibliografia complementar

Russ Miles e Kim Hamilton, Learning UML 2.0, O'Reilly, 2006, ISBN: 978-0-596-00982-3 (Biblioteca)
Bruce Eckel, Thinking in Java, Prentice Hall, 4th Edition, 2006, ISBN: 0131-87248-6 (Biblioteca)

Mauro Nunes e Henrique O'Neill, Fundamental de UML, 32 edicdo, FCA - Editora Informatica, 2004, ISBN:
978-972-722-481-4 (Biblioteca)

Alberto Manuel Rodrigues da Silva e Carlos Alberto Escaleira Videira, UML, metodologias e ferramentas
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CASE, 22 Edicao, Volume 1, Maio 2005, Centro Atlantico Editora, ISBN: 989-615-009-5 (Biblioteca)
e Henrique O'Neill, Mauro Nunes e Pedro Ramos, Exercicios de UML, FCA - Editora Informatica, 2010, ISBN:

978-972-722-616-0 (Biblioteca)

Métodos de ensino

A unidade curricular tem aulas tutoriais (2 horas por semana) e aulas laboratoriais (2 horas por semana)

em sala de computadores.

Os tempos letivos das aulas tutoriais sao usados para descrever brevemente as varias fases de
desenvolvimento de software e os artefactos associados e para apresentar e exemplificar a utilizacao das
metodologias e ferramentas a usar no trabalho pratico seguindo o respetivo guido. Sdo ainda indicadas

referéncias de leitura.

Nas aulas laboratoriais os estudantes trabalham, em grupos de 4 ou 5, num projeto de software.

Software

Dokuwiki (Web)
SVN, GIT

Palavras-chave

Enterprise Architect (Windows)
IDE NetBeans (Linux, MAC, Windows)

Ciéncias Fisicas > Ciéncia de computadores > Programacao
Ciéncias Fisicas > Ciéncia de computadores > Programacao > Engenharia de software

Modo de avaliacao

Avaliacao distribuida sem exame final

Componentes de avaliacao e ocupacao registadas

Descricao Tipo ('I;‘eor:i:sc; Data de Conclusao
Participacdo presencial (estimativa) Aulas 56

Pll:_Protot|po de interfaces com o Trabalho laboratorial ou de campo 8 10/10/2016
utilizador

P2: Especificacao de requisitos Trabalho laboratorial ou de campo 6 24/10/2016
P3: Projeto de alto nivel e Protétipo Trabalho laboratorial ou de campo 20 14/11/2016
P4: Projeto detalhado Trabalho laboratorial ou de campo 8 05/12/2016
P5: Produto Trabalho laboratorial ou de campo 60 02/01/2017
P6: Apresentacao do Produto Participacao presencial 1 02/01/2017
P7: Desempenho individual Trabalho

J1-J4: Avaliacdo Java Exercicio

M1: Miniteste Java Teste/Exame 1,5 24/10/2016

JCL - https://web.fe.up.pt/~jlopes/


http://catalogo.up.pt/F/-?func=find-b&local_base=FEUP&find_code=SYS&request=000478189
http://catalogo.up.pt/F/-?func=find-b&local_base=FEUP&find_code=SYS&request=000556144
http://www.sparxsystems.com.au/
http://netbeans.org/
https://www.dokuwiki.org/
http://subversion.apache.org/
https://git-scm.com/

Last update: 09/09/2017 17:07 teach:lpro:201617:ficha https://web.fe.up.pt/~jlopes/doku.php/teach/lpro/201617/ficha

Descricao Tipo Tempo Data de Conclusao
(horas)
M2: Miniteste UML Teste/Exame 1,5 14/11/2016
Total: 162

Obtencao de frequéncia

0 trabalho pratico (PROJ) sera avaliado através da documentacao apresentada, da aplicacao desenvolvida e do
desempenho individual nas aulas (P1 a P7).

Os conceitos tedricos (IND) sdo avaliados através da resposta individual, sem consulta, a dois mini-testes (M1 e
M2), e através da elaboracao de exercicios praticos em Java (J1 a J4).

A aprovacao na unidade curricular estad condicionada a obtencdo de 50% em cada um dos trabalhos da
avaliacdo préatica (P1 a P7 de PROJ) e de 40% na componente de resposta individual (IND).

Esta unidade curricular, dada a sua natureza laboratorial, ndo é passivel de avaliacdo em momento Unico, pelo
gue nao podera ser substituida por exame de recurso.

Calculo da classificacao final

A nota final sera calculada usando a férmula: NOTA = 80% PROJ + 20% IND
sendo:

PROJ = ((2*P1 + 3*P2 + 4*P3 + 2*P4 + 8*P5 + P6) / 20) + P7
IND = (J1 +J2 +J3 + J4 + 8*M1 + 8*M2) / 20

A classificacdo da componente pratica (PROJ) pode variar de elemento para elemento do mesmo grupo em mais
ou menos 2 valores (P7), com base na opinidao dos docentes e na autoavaliacdo e heteroavaliacao a realizar
internamente em cada grupo.

Provas e trabalhos especiais

Para além da demonstracao do trabalho pratico, pode ter lugar uma prova oral para alguns estudantes.

Avaliacao especial (TE, DA, ...)

A avaliacdo pratica e tedrica, realizada nas aulas laboratoriais durante o semestre de funcionamento da unidade
curricular, é exigida a todos os estudantes, independentemente do regime de inscricdo e da necessidade de
obter avaliagao de frequéncia.

Os trabalhadores estudantes e equivalentes dispensados das aulas devem, com periodicidade a combinar com
os docentes, apresentar a evolucao dos seus trabalhos, assim como devem fazer a apresentacao destes,
simultaneamente com os estudantes ordinarios, e realizar as provas tedricas e praticas de avaliacdo individual
previstas.
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Melhoria de classificacao final/distribuida

A nota final pode ser melhorada apenas através da frequéncia de numa nova edicao da unidade curricular.

—JCL
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